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EARTH HOUR

KIT FESTIF EARTH HOUR

Des conseils pour organiser une féte a faible impact environnemental,
et un jeu pour découvrir les enjeux liés a I’énergie et aux changements climatiques
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EARTH HOUR EN DEUX MOTS

HISTOIRE

Tout a commencé en 2006 a Sydney. Le WWF-Australie
a eu la lumineuse idée de demander aux gens d’éteindre
leurs lumieres pendant une heure, pour montrer que
chacun peut contribuer a la lutte contre le changement
climatique.

Un an plus tard, 2,2 millions de personnes et plus de
2000 entreprises participaient a I'action a Sydney. En
2008, ils étaient 500 millions dans 400 villes de 35 pays
a participer. En 2013, on a vu des centaines de millions
de personnes, dans 135 pays, éteindre leurs lumieres
pendant une heure pour I'action du WWF. De plus, des
milliers de Belges ont également accepté d’entreprendre
une ou plusieurs actions pour réduire leur impact sur

le climat. Depuis, I'événement ne cesse de prendre de
I'importance.

WWW.WWF.BE/EARTHHOUR.
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LAISSONS A NOS ENFANTS

Earth Hour est organisé par le WWF qui, avec cinq
millions de membres et des bureaux dans plus de 100
pays, est I'une des organisations de conservation de la
nature indépendantes les plus importantes au monde.

La mission du WWEF est de laisser une planéte vivante
aux générations futures, sur laquelle ’'homme et la nature
puissent vivre en harmonie.

Chacun peut contribuer a réaliser cet objectif. Earth Hour
est I'un des seuls moments de I'année ou le monde entier
se rassemble dans un méme but.

Ne manquez pas Earth Hour cette année !

© Earth Hour Global

WWW.WWF.BE/EARTHHOUR.
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=>» Climat et énergie — un enjeu global
=» Comment organiser une féte

« low impact »
=> Le jeu Earth Hour



QUE TROUVE-T-ON DANS CE KIT ?

— UN ENJEU GLOBAL EARTH HOUR

La problématique

La solution : 100% d’énergies renouvelables . ) ) , . -
Des défis | ° 9 Un jeu qui contient 60 cartes, afin d’animer votre soirée

d’Earth Hour durant 60 minutes, ou toute autre soirée de
" I'année.
COMMENT ORGANISER UNE FETE Durée

Matériel nécessaire
Disposition
Déroulement du jeu

Déplacez-vous malin

Avoir chaud, oui... mais au fil des saisons !

Les poubelles au régime

Mangez local et de saison ! et oubliez vos instincts

carnivores

Des recettes pour une féte Iégere... en carbone

WWW.WWF.BE/EARTHHOUR.



CLIMAT ET ENERGIE :
UN ENJEU GLOBAL

Le réchauffement climatique est un probléeme urgent : si
nous voulons limiter les dégats, nous devons absolument
laisser sous terre deux tiers des ressources fossiles qui y
sont encore enfouies.

Malheureusement, les actions entreprises a ce jour

ne suffisent pas pour faire face a I'état d’urgence. Les
émissions de CO, continuent & augmenter chaque année.
Notre climat se dirige vers un réchauffement de 4 degrés
Celsius par rapport au début de la révolution industrielle :
c’est bien au-dessus de la limite admise de 2 degrés.

En Belgique, le manque d’ambition est évident. La moitié
de notre empreinte écologique provient de la combustion
de combustibles fossiles, et pourtant les objectifs que
I'Europe et la Belgique ont fixés (respectivement de 20 %
et 15 %) ne sont pas en ligne avec I'avis des scientifiques,
qui demandent une réduction d’émissions de CO, de 25 a
40 % d’ici 2020 par rapport a 1990, et de 80 a 95 % d’ici
2050.

En 'absence d’action directe, les conséquences du
réchauffement climatique pour la société et la biodiversité
seront énormes. La cote belge est I'une des plus

fragiles d’Europe. Méme la forét de Soignes, avec tous
les animaux et les plantes qui y vivent, pourrait étre en
danger.

100% D’ENERGIES RENOUVELABLES

Lutilisation durable de I’énergie dans les batiments, les
transports et les industries est un important enjeu dans
la lutte contre le réchauffement climatique. Le WWF a
démontré que, , hous pourrons produire

. En outre, agir aujourd’hui nous
rapportera bien plus que de ne rien faire. Il n’y a pas que
le climat qui en bénéficiera, les finances mondiales ne s’en
porteront que mieux.



CLIMAT ET ENERGIE :
UN ENJEU GLOBAL

Pour arriver a produire 100 % d’énergie renouvelable,
nous devons travailler sur deux plans :

1. Nous devons d’abord

Tout le monde peut le faire en isolant mieux son
habitation, en achetant des appareils ménagers moins
énergivores, ou en utilisant davantage les transports
en commun que la voiture. Mais les entreprises et les
autorités doivent également faire des efforts.

2. La deuxiéme étape est le

Le potentiel de I'énergie par exemple solaire,
géothermique ou éolienne est gigantesque. Nous
devons utiliser ce potentiel de maniere intelligente pour
le transformer en énergie réelle.

DES DEFIS !

Arriver a une société entierement basée sur les énergies
renouvelables entraine de nombreux défis. Quelques
exemples :

Aujourd’hui, presque 1,5 milliards de personnes

n’ont pas acces a une énergie stable. Il s’agit d’'une
barriere importante dans leur développement, et il est
primordial de trouver une réponse a ce probleme.
Bien que notre standard de vie soit garanti, le
rapport énergie prévoit tout de méme les adaptations
nécessaires dans notre style de vie : utiliser plus
souvent les transports en commun, consommer
moins de produits d’origine animale, etc. En bref, il
est essentiel de réduire notre empreinte écologique.
La réalisation de notre vision demande d’importants
investissements en infrastructures et en technologies :
les autorités, les entreprises et les consommateurs
devront y contribuer. S’ils le font vraiment, nous en
sentirons les bénéfices a long terme.

HTTP://EARTHHOUR.FR/WWF-SCENARIO-ENERGIE-RENOUVELABLE-2050.PDF






COMMENT ORGANISER UNE FETE « LOW

DEPLACEZ-VOUS MALIN Prévoyez un plan de

mobilité douce pour
vos invités.

Quelque 4,9 millions de véhicules

privés circulent sur les routes de " Communiquez-

leur les différents

Belgique. Ensembile, ils représentent transports en
89 % de la circulation routiere et sont commun qul
s e . arrivent pres de
responsables de 17 % des émissions chez vous. Les
de gaz 3 effet de serre dans notre sites Web de la
, _ SNCB, de la STIB
pays. Autre donnée frappante : la ot du TEC vous
moitié de nos déplacements en auto |renc;*;eigment SUr S e e
. . i t
concerne des distances de... moins de @Sneg_ra'res eries
Ciﬂq kilometres ! Chaque déplaoement = Prévoyez un endroit ou ranger les vélos des
4N A e courageux cyclistes.
effectue a pled’ en velo ou avec les = QOrganisez un covoiturage pour les invités venant de
transports en commun est un « plus » loin.
pour la planéte. = Siles transports en commun s’arrétent de rouler

trop tot dans votre région, prévoyez éventuellement
un endroit chez vous ou peuvent rester dormir ceux
qui prennent le bus, le tram, le métro ou le train.
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AVOIR CHAUD, 0ULI...
MAIS AU FIL DES SAISONS !

En mars, on n’est qu’au début du
printemps ! Pas besoin que I'endroit de
votre féte soit aussi chaud qu’en plein
milieu d’une journée d’éte.

Maintenez donc votre chauffage aux
alentours de 19°C.

De plus, chaque degré de moins au thermostat vous

permet de réaliser 7 % d’économies sur la facture
d’énergie !

Vous pouvez suggérer a vos invités de prévoir
de bons pulls. Prévoyez des couvertures si vous
craignez le froid.

Plus nombreux seront vos invités, plus votre salle sera
naturellement chauffée. La chaleur humaine ne réchauffe
pas seulement les coeurs, elle augmente aussi la
température d’une piéce !

80°E

© Peter Ewins/WWF-Canada



COMMENT ORGANISER UNE FETE « LOW

LES POUBELLES AU REGIME

LLe meilleur déchet est celui... quin’a
pas été produit | Méme si certains
peuvent étre recyclés, tout cela
demande beaucoup d’énergie, depuis
la production jusqu’a la disparition
(suppression ou recyclage) de I'objet
utilisé.

© Le Gobelet Réutilisable

Pensez a ce que deviendront les ustensiles de la soirée
une fois la féte terminée. Si vous gagnez quelques
minutes a utiliser des gobelets en plastique et des
assiettes en carton, le chemin de ces objets est loin d’étre
fini une fois que vous les avez jetés !

Il existe des organisations qui prétent des gobelets
réutilisables (ex. Kopo, www.gobelets-reutilisables.be ;
02/888 52 13). Si vous organisez régulierement des
événements, il peut étre intéressant pour vous d’investir
dans un stock de ces gobelets réutilisables.
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UNE HEURE DANS LE NOIR

Pour Earth Hour, comme chaque année,
NOUS Proposons a tous les citoyens
du monde d’éteindre les lumieres et
I'électricité entre 20h30 et 21n30. Ce
geste symbolique veut attirer 'attention
sur la consommation de I’énergie dans
le monde et son impact sur le climat.
Durant cette heure-la, profitez de la
lueur de quelgues bougies.
Que faire dans le noir ?
= Pour animer votre soirée, pourquoi pas un peu de
musique ?!
Pensez a vos amis musiciens, a la fanfare du quartier,
aux éleves de I'académie, etc. et invitez-les a

interpréter des morceaux en version... acoustique !
Un minimum d’ampli, et une ambiance intime qui ne

®

nécessitera pas |'usage d’électricité, ou en tout cas le
moins possible.

© Jeremiah Armstrong/WWF-Canada

Peut-étre y a-t-il parmi les invités quelques humoristes
qui accepteraient de passer une heure a raconter des
blagues, ou I'un d’entre eux ferait ses débuts en tant
que comédien et animerait votre soirée !

Une histoire fait toujours plaisir. Préparez un conte, ou
proposez a chacun de préparer une petite histoire.
Il'y a aussi bien sUr le jeu Earth Hour !



COMMENT ORGANISER UNE FETE « LOW

MANGEZ LOCAL ET DE SAISON ! Mangez local et de saison !

Cela permettra de diminuer
ET OUBLIEZ VOS INSTINCTS CARNIVORES.  dune part I'énergie dépensée
dans le transport des
aliments, mais aussi I’énergie
utilisée pour chauffer les

Notre alimentation a un impact sur notre

santé, mais aussi sur I'état de notre serres en hiver et stocker les
Na |2l ; 2 aliments hors saison.
planete | Lalimentation représente plus Pour vous aider. il xiste de

d’1/3 de notre empreinte écologique. nombreux calendriers des
fruits et légumes de saison.
Vous pouvez en télécharger

Mangez moins de viande ! sur le site suivant et I'utiliser

Produire de la viande utilise de larges surfaces de la Terre, lorsque vous faites vos

mais aussi beaucoup d’eau et d’énergie pour la culture courses.

et 'acheminement des aliments qui servent a nourrir le Calendrier de Bruxelles

bétail, pour la transformation de la viande en vue de sa Environnement :

consommation, pour le traitement des déchets, etc. Au http://documentation.bruxellesenvironnement.be/
niveau mondial, I'industrie de la viande produit 18 % des documents/Calendrier_FR_def_Part_Fr.PDF
émissions de gaz a effet de serre ! ?langtype=2060

Il existe de nombreuses alternatives a la viande. Vous Préparez un repas pour vos invités

trouverez quelques idées sur le site Web de I'association Pour vous faciliter la tache, nous vous proposons ici
EVA par exemple (www.jeudiveggie.be). quelgues recettes sans viande et de saison (fin mars).
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DES RECETTES Carrot cake au chicon et aux noix
POUR UNE FETE LEGERE... EN CARBONE Ingrédients

= 100 g de carottes

= 1 chicon
Fruits et légumes a I’lhonneur en début de = 50 g de noix concassées
printemps = 3 ceufs
= 10 cl de lait
Betterave rouge (co) ; Carotte (co) ; Céleri rave (co) ; = 180 g de farine
Champignon ; Chicon ; Chou blanc (co) ; Chou de = 30 gde sucre
Bruxelles ; Chou frisé ; Chou rouge (co) ; Chou vert ; = 10 cl d’huile d’olive g .
Cresson ; Germes de soja ; Mache ; Navet (co) ; = 1 sachet de levure Source : magazine «Vie pratique Gourmand n°206»
Oignon (co) ; Panais ; Pleurote ; Poireau ; Pomme de = Sel & poivre
terre (co) ; Radis noir (co) ; Rutabaga (co) ; Salsifis ;
Scorsoneére ; Topinambour Préparation
= Battez les ceufs puis ajoutez le lait, I'huile et le sucre.
Noisette (co) ; Noix (co) ; Poire (co) ; Pomme (co) Salez et poivrez.
(co) = conservation = Incorporez ensuite la farine et la levure.
= Ajoutez les carottes et le chicon finement émincés,
Privilégiez également les produits frais plutot que 3'”5' OIUde les noix. o & cak
4 Iy : ) £ . = \ersez dans un moule a cake.
surggles (qui necegsftent plus d’ énergie), = Enfournez pour 50 minutes & 200-220° (four
et évitez les produits suremballés ! préalablement préchauffe).



Tarte aux choux de Bruxelles

Ingrédients

Pour la pate

= 120 g de farine blanche

= 60 g de farine de seigle

= 4 cuilleres a soupe d’huile d’olive
= 4 cuilleres a soupe d’eau

Pour la garniture
= 400 g de choux de Bruxelles

= 50 cl de soja cuisine

= Purée de noisettes

= 2 grosses poignées de noisettes
= Huile de noisettes

= Sel & poivre

Préparation

= Commencez par réaliser la pate.

= Dans un saladier, mélangez les farines, 1 pincée de
sel et I'huile. Ajoutez peu a peu I'eau jusqu’a ce que
la pate forme une boule.

Source : www.muchmorethansuchi.com

= Foncez (mettez la pate dans) un moule a tarte
antiadhésif ou préalablement huilé.

= |avez, nettoyez et émincez les choux. Concassez
grossierement les noisettes.

= Tartinez le fond de la tarte avec de la purée de
noisettes. Couvrez avec les choux et les noisettes.

= \ersez ensuite le soja cuisine puis finissez avec un
filet d’huile de noisettes.

= Enfournez pour 35 minutes a 180° (four
préalablement préchauffé).
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Paté de champignons Préparation
o = Nettoyez les champignons et hachez-les
Ingrédients . grossiérement.
= 450 g de champignons .

Dans une grande casserole, faites fondre le beurre.
Ajoutez les champignons, le thym et le laurier. Faites
cuire en remuant fréquemment, jusqu’a ce que les
champignons soient tendres.

= 50 g de beurre
= 1/4 cuillere a café de thym séché
= 1 petite feuille de laurier

= 3 cuilleres a soupe de farine complete = Otez la feuille de laurier.

* Sel & poivre = Ajoutez la farine et faites cuire jusqu’a ce que le jus
* 3cuilleres a soupe de fromage frais s'épaississe et commence a bouillir.

* 3 cuilleres a soupe de persil haché = Sans cesser de remuer, laissez la sauce mijoter

= 3 cuilleres a soupe de ciboulette hachée pendant une minute. Assaisonnez.

= 1 cuillere a soupe de jus de citron .

Mixer les champignons. Laissez refroidir.

= Dans un récipient, mélangez les champignons avec
le fromage, les herbes et le jus de citron. Rectifiez
I’assaisonnement.

= Couvrez le récipient et placez-le au réfrigérateur au
moins 1 heure avant de servir.

= \ous pouvez servir ce paté avec des toasts

Transformez les restes de votre frigo en un festin !
Assaisonnez le tout, jetez les Iégumes qui trainent dans
un potage, et sauvez ainsi du temps tout en minimisant le
gaspillage !

Source : veganwiz.fr



COMMENT ORGANISER UNE FETE « LOW

Portobellos farcis aux poireaux et tofu fumé Crumble pommes et cannelle

Ingrédients Ingrédients

= 4 grands champignons = 6 belles pommes
portobello = 250 g de sucre de canne

= 200 g de tofu (fumé) = 150 g de farine

= 200 g de blanc de = 125 g de beurre (de soja ou non)
poireau = 1 cuillere a café de jus de citron

= 2 gousses dall = 1 cuillere a café de cannelle

= Huile d’olive = 1 sachet de sucre vanillé

= Sel & poivre

© aux-fourneaux.fr

i Préparation

Préparation = Préchauffez le four 4 210°C.

= Chauffez I'nuile dans Source : wwnw jeudiveggie.e = Pelez, évidez et découpez les pommes en gros
une poéle et cuisez les cubes, répartissez-les dans un plat allant au four,
champignons Portobello des deux cotés a feu doux. versez dessus le jus du citron, la cannelle et le sucre
Coupez le tofu fumé et le poireau en petits morceaux. vanillé. Dans un saladier, mélangez la farine et la

= Pelez I'ail et coupez-le finement. Chauffez un peu cassonade. Puis ajoutez le beurre un peu fondu en
d’huile dans une autre poéle dans laquelle vous petits cubes et mélangez & la main de fagon a former
faites revenir I'ail et le poireau. Ajoutez le tofu et une pate grumeleuse. Emiettez cette pate au-dessus
assaisonnez avec poivre et sel. Emplissez les des pommes de fagon a les recouvrir. Enfournez une
Portobellos avec le mélange de tofu. bonne 1/2h.

= Servez tiede avec de la creme fouettée ou de la glace
a la vanille.
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LE JEU EARTH HOUR :
REGLEMENT

Durée

60 guestions et défis, pour les 60 minutes de I'Earth Hour,
bien sar !

Mais vous pouvez choisir des le début de prendre moins
de cartes si vous souhaitez jouer une partie moins longue.

Matériel nécessaire

= |es cartes « jeu » de ce kit

= Quelques feuilles ou un tableau

= De quoi écrire (un crayon ou stylo par équipe)

= Undé

= Un sablier d’1 minute ou une minuterie ou un
chronometre

= 200 féves ou bougies pour compter les points (ou
autres objets que vous trouverez chez vous)

Disposition

Vous devez étre minimum 4, et minimum 2 par groupe.
Vous pouvez former jusqu’a 5 groupes, de 2 a plusieurs
personnes.

Disposez-vous en cercle, de maniére a ce que chacun
puisse voir les autres, tout en laissant de I'espace au
milieu.

Déroulement du jeu
Vous allez découvrir 60 questions et défis tout au long des
60 minutes d’Earth Hour. Il y a différents types de cartes :

LES MOTS
INTERDITS




LE JEU EARTH HOUR :
REGLEMENT

Pour commencer

Mélangez les cartes et placez-les en un tas que vous
recouvrez (afin de ne pas voir les questions qui suivent).
Une fois tout le monde installé, désignez I'équipe qui va
commencer de la maniére suivante :

Chaqgue équipe place une chaussure au centre de la
piece. Une personne va tirer une chaussure sans regarder.
L’équipe a qui appartient la chaussure commencera.
L’équipe a sa droite tire la premiere carte et Iui pose la
premiéere question.

On tournera ensuite dans le sens des aiguilles d’une
montre.

Certaines questions ou cartes engagent plusieurs
équipes, d’autres se jouent a une équipe a la fois. C’est
signalé de cette fagon sur la carte :

Remarque : La personne qui

ou,fzes LQ.S a lu la carte ne joue pas lors
z.qu-i'?es JQU,EV\E de ce tour-la.

(;JF

Chaque tour se déroule de la maniére suivante :

= |’équipe qui vient de jouer tire une carte et la lit
a I’équipe qui se trouve a sa gauche. On signale
d’abord si une ou plusieurs équipes sont concernées,
puis on lit la question ou le défi.

= [’équipe (ou les équipes) a qui c’est le tour doit
(doivent) répondre a la question ou au défi qui lui
(leur) est lancé. Le temps dont elle(s) dispose(nt) est
indigué sur la carte-question.

= |’équipe qui parvient a répondre a la question ou
a effectuer le défi gagne un ou plusieurs points
(représenté(s) par I'objet que vous avez choisi : une
bougie, une feve, ou autre).

= Sil'équipe ne réussit pas son défi, les autres équipes
ont la possibilité de répondre. Ceci est spécifié sur les
cartes concernées.

= |a carte utilisée est placée au-dessus du paquet,
face lue vers le haut.

= Continuez ensuite en reprenant depuis le premier
point, et ainsi de suite.

Lorsque I'on arrive au bout du paquet de cartes, on le
retourne et on continue le tour de la méme maniere.



LE JEU EARTH

@, VOUS DISPOSEZ D’UNE MINUTE POUR DESSINER ET FAIRE
- DEVINER A VOTRE EQUIPE LE MOT SUIVANT. ON DESIGNE UN
e DESSINATEUR PAR EQUIPE.

?
Le souvue-l'v‘)’?“s ’

CHAQUE ANNEE, DES TONNES DE PAPIER SONT PRODUITES,
TRANSPORTEES, DISTRIBUEES, COLLECTEES ET FINALEMENT

La premigre équipe qui trouve le mot remporte 1 point. RECYCLEES, AFIN D’ENCOMBRER VOTRE BOITE AUX LETTRES DE
TOUTES SORTES DE PUBLICITE. PARFOIS ILS NE SONT SIMPLEMENT
Lancez le dé. Si le dé indique 1, 3 ou 5, les équipes PAS LUS. VOUS POUVEZ CHOISIR DE RECEVOIR CES BROCHURES
doivent toutes dessiner avec la main gauche (ou la main 0U NON EN COMMANDANT GRATUITEMENT UN AUTOCOLLANT
droite pour les gauchers ) ANTI-PUB A APPOSER SUR VOTRE BOTTE AUX LETTRES (VOIR SITE

DELA REGI[]N WALLONNE ENTRE AUTRES). CET AUTOCOLLANT A
VALEUR LEGALE ; S'IL N'EST PAS RESPECTE VOUS POUVEZ PORTER

. PLAINTE. CECI PREVIENDRA LA PRODUCTION DE DECHETS ET
Un auto-collant anti pub EVITERA UN GASPILLAGE INUTILE.

(A I'attention du dessinateur : Vous ne pouvez pas écrire
de lettres sur votre dessin !)

Dessinez :



LE JEU EARTH |

q LEQUEL DE CES QUATRE SECTEURS REPRESENTE LA PLUS
¢ GROSSE PART DE LA FACTURE D’ENERGIE D’UN MENAGE
Quizz BELGE MOYEN ? _ {

. ?
apc Le soviezvo
e chauffage P

D Les appareils électroménagers 1°C DE MOINS AU THERMOSTAT REPRESENTE
[ Léclairage UNE DIMINUTION DE 7%
[ ] La cuisson des aliments DE LA FACTURE ! MAINTENEZ LA
. TEMPERATURE DES PIECES DE VIE A 19°C,
REPONSE : ET PENSEZ A REGLER LE THERMOSTAT QU LE

CHAUFFAGE LORS DE VOS ABSENCES.

C’est le chauffage qui représente la plus grosse dépense
d’énergie d’'un ménage belge :
= Chauffage : 54% de la facture d’énergie
= Appareils électroménagers et éclairage : 24%
= Cuisson : 6% Vous gagnez un point si la réponse est correcte. Sinon,
= Eclairage : avec des ampoules LED, ga peut étre I’équipe suivante a la possibilité de répondre a son tour et
moins de 2% de la facture ! de gagner le point si c’est juste.



LE JEU EARTH |

VOUS AVEZ 30 SECONDES POUR FAIRE DEVINER LE MOT

SUIVANT A VOTRE EQUIPE, SANS UTILISER LES MOTS QulI
[l SUIVENT.

Passé ce délai, I'équipe suivante dispose a son tour de 30 L@. g QVLQZ:"VOu's ‘

secondes pour faire deviner le mot. Vous gagnez un point
si votre équipe trouve le mot.

-

LA DEFORESTATION N’A PAS UNIQUEMENT DES EFFETS

(Donner la carte a la personne du groupe qui fait deviner 2 o
le mot a son équipe. Un candidat d’une autre équipe NEGATIFS SUR LA BIODIVERSITE ;
vérifie qu’il ne prononce pas les mots interdits.) ELLE AAUSSIUN IMPA[I SURLE CLIMAT. ’
e CARIONE WIS QUMD CS FORET SENT COUPEES 1
eforestation BRULEES, LE CARBONE EST LIBERE DANS LATMOSPHERE,
AUﬁMENTANT AINSILA QUAN‘TIIE DE CO, ET AUTRES 6AZ
Mots interdits : AEFFET DE SERRE QUI ACCELERENT LE CHANGEMENT
Arbre ) CLIMATIQUE. o
LES QUANTITES DE CARBONE LIBEREES PAR LA
Couper DEFORESTATION SONT PLUS ELEVEES QUE LES EMISSIONS
Amazonie PRODUITES PAR LE SECTEUR DU TRANSPORT DANS LE
®1 Ressource MONDE !

© Global Warming Images/WWF-Canon



LE JEU EARTH H

n QUEL POURCENTAGE DE L’ELECTRICITE
‘ UTILISEE EN BELGIQUE PROVIENT DE
'3l SOURCES RENOUVELABLES ?

les
Touipes Jovert

Chaqgue équipe écrit un nombre sur une feuille.
L’équipe la plus proche de la réponse remporte
le point.

REPONSE :

Un peu plus de 9%.

Selon les derniéres
données disponibles
d’EURQOSTAT, datant
de 2011, les énergies
renouvelables ont
fourni en un an environ
22 TWh (térawatt-
heure) d’énergie
finale, soit un peu
moins de 5% de la
consommation finale
d’énergie totale en
Belgique.

En ce qui concerne I'électricité, avec une production nette
de 7,4 TWh, la part des énergies renouvelables a été d’'un
peu plus de 9% de la consommation finale électrique

belge.
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VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR DESSINER
. LE MODE DE TRANSPORT (INDIVIDUEL OU COLLECTIF)
Wi IDEAL POUR LENVIRONNEMENT.

Toutes les uenk

equipes SO

Laissez libre cours a votre imagination ! Les plus
belles inventions démarrent parfois des réves les
plus fous...

Chaque équipe présente son dessin I'une apres
I'autre.

Les autres équipes votent ensuite si elles sont

convaincues par le dessin présenté et les explications qui

I’'accompagnent. Chaque équipe remporte 1 point pour

chacun des votes recus des autres équipes convaincues L’Aérofiorale, engin volant construit par

par l'idée. le collectif « La Machine », se déplace a
l'aide de I’énergie des plantes.
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VOTRE EQUIPE DOIT JOUER UNE IMPROVISATION
D’ENVIRON 1 A 3 MINUTES.

MIMES e7 IMPRO

Limprovisation doit commencer par la phrase :
« Tout commenca le jour ou le panda
prit les choses en main »

Et doit finir avec cette phrase :
« Et depuis lors, humains et animaux
vivent en harmonie ».

Vous avez 30 secondes de réflexion préalable.
[’ équipe remporte un point si les phrases de début et

de fin sont respectées, et un point de plus si les autres
équipes ont trouvé I'histoire chouette.

© Susan A.Mainka/WWF-Canon
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N L'EFFET DE SERRE,
. C’EST...

Quizz

[ ] normal, il 0’y a rien & craindre
[ ] une catastrophe !
[ ] normal, mais il faut y faire attention

REPONSE :

Normal, mais il faut y faire attention

EFFET DE SERRE ?

|'effet de serre est un phénomeéne naturel. Les gaz a
effet de serre présents dans I'atmospheére, tels que le
dioxyde de carbone (CO,), la vapeur d’eau (H,0) et le
méthane (CH,) sont aussi importants pour notre existence
que I'oxygene. Leffet de serre naturel fait que la

- Chaleur qui s'ec
\ V ‘ di ['armosphire

an o s vee

Cluleur emprisonnes
dans 'anmasphére
Rayons du sobeil qui
m:hauﬂnm la parre L

température moyenne sur Terre est de 15°C. Sans effet
de serre, il ferait trop froid sur la planéte pour survivre (aux
alentours de -18°C).

La terre donne
53 chaleur i I'atrmesphéne

Les humains sont toutefois responsables de
I'augmentation des gaz a effet de serre, entre autres a
cause de I'utilisation massive d’énergies fossiles. Ces
concentrations accrues de gaz a effet de serre dans
I'atmosphere renforcent I'effet de serre naturel et sont la
cause du réchauffement climatique.
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kel SUIVENT.

Passé ce délai, I'équipe suivante dispose a son tour de 30
secondes pour faire deviner le mot. Vous gagnez un point
si votre équipe trouve le mot.

(Donner la carte a la personne du groupe qui fait deviner
le mot a son équipe. Un candidat d’une autre équipe
vérifie qu’il ne prononce pas les mots interdits).

Covoiturage

Mots interdits :
Voiture

Conduire
Auto(mobile)
(Se) déplacer

© Luo Shaoyang

VOUS AVEZ 30 SECONDES POUR FAIRE DEVINER LE MOT
SUIVANT A VOTRE EQUIPE, SANS UTILISER LES MOTS QUI

?
Le saviezmVous

o

LE COVOITURAGE EST UNE PRATIQUE QUI
SEREPAND ! TANTOT ASSURE PAR DES
PARTICULIERS, TANTOT PAR DES SERVICES
PAYANTS, IL EXISTE DIVERSES OPTIONS.

- ANNUAIRE DE COVOITURAGE FRANCOPHONE :

WWW.COVOITURAGE.BE
- CAMBIO, LES VOITURES PARTAGEES :
WWW.CAMBIO.BE
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kes lgs
'?&&ay

e

nent

Chaque équipe note un nombre sur une feuille.
L’équipe la plus proche de la réponse remporte le
point.

REPONSE :

COMBIEN DE TONNES DE DECHETS
: (TOUTES CATEGORIES COMPRISES)
iz SONT-ELLES PRODUITES ANNUELLE-
MENT EN MOYENNE PAR UN BELGE ?

500 kg !

Depuis le début des années 2000 la quantité d’ordures
ménageéres, triées ou non, s’est stabilisée autour de
500 kg / habitant / an. Ceci comprend 267 kg/hab
d’encombrants et de déchets verts.

Sacs poubelles a Bruxelles

ENVIRONNEMENTAL PAR LE SIMPLE FAIT DE TRIER SES DECHETS.
OR, SITRIER EST MIEUX QUE RIEN, CA NE SUFFIT PAS ! IL FAUT
AUSSI REDUIRE CES DECHETS DANS L'ENSEMBLE, EN CHOISISSANT
PAR EXEMPLE DES PRODUITS AVEC MOINS D’EMBALLAGES, EN
REFUSANT LES SACS PLASTIQUES INUTILES, ETC.
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@ LA TERRE DANS 50 ANS : DECRIVEZ !
VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR PRESENTER VOTRE VISION.

1IDEE
EN 1 MINUTE

Vous disposez de 30 secondes

de réflexion préalable. Les autres
équipes voteront ensuite si elles sont
convaincues par votre expose.

Vous remportez un point pour chaque vote d’équipe
convaincue.

© NASA
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VOTRE EQUIPE DOIT JOUER UNE IMPROVISATION DURANT 1 A

3 MINUTES. JE VAIS PRONONCER DEUX MOTS DANS L'OREILLE
[EarG  DE DEUX D’ENTRE VOUS.

Ces personnes devront placer les mots durant L'équipe remporte un point si tous les mots ont été
I'improvisation, sans I'annoncer a I'avance, et sans que intégrés a I'histoire, et un point de plus si les autres
I’histoire ne perde son sens. équipes ont trouvé I'histoire chouette.

Mots pour la premiére personne :
- Frigo A+++
- Goéland

Mots pour la deuxiéme personne :
- Fraises d’hiver
- Toupie

30 secondes de réflexion préalable maximum.

© Michel Gunther/WWF-Canon
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BOULE D’ENERGIE !

PLACEZ-VOUS TOUS EN CERCLE.

VOUS ETES DES BOUGIES.

ON DESIGNE PARMI L’EQUIPE A QUI C’EST LE TOUR UN

PASSEUR DE LUMIERE, QUI SE PLACE AU CENTRE.

Lorsque le passeur de lumiere pointe
une personne-bougie en criant

« lumiere ! », celle-ci place ses bras
au dessus de sa téte, pour figurer une
flamme.

Les personnes situées a gauche et a
droite doivent tendre les bras vers le
haut pour figurer la lumiere : soit vers
la gauche pour la personne a gauche
de la bougie, soit vers la droite pour la
personne placée a sa droite.

Le joueur qui fait un
mauvais geste est éliminé
et sort du cercle. Il doit
donner un point a I'équipe
du passeur de lumiére.

Jouez durant trois
minutes (ou jusqu’a ce
que Vous en ayez assez).

Attention ! Aprés
quelques éliminations,
un joueur qui doit faire la lumiére se trouve parfois fort
éloigné de la « bougie ».

© pixabay.com
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@, VOUS DISPOSEZ D’UNE MINUTE POUR DESSINER ET FAIRE

DEVINER A VOTRE EQUIPE LE MOT SUIVANT. ON DESIGNE UN
ftentl  DESSINATEUR PAR EQUIPE.

bes les
2‘%&\0@3 ?ﬁ?\k

. ?
Le saviez~Vous

IL EXISTE EN WALLONIE ET A BRUXELLES DE NOMBREUSES

La premiére équipe qui trouve le mot remporte 1 point. ASSOCIATIONS LOCALES QUI TENTENT DE RENDRE LA VIE
S o PLUS FACILE AUX CYCLISTES. NHESITEZ PAS A CHERCHER
Lancez le de. Sile de indique 1, 3 ou 5, les equipes L’ASSOCIATION LA PLUS PROCHE DE CHEZ VOUS, ET A PROFITER
doivent toutes dessiner les yeux fermés/bandés ! DE LEURS CONSEILS :
Dessinez - - PROVELO : WWW.PROVELO.ORG
essinez :

- LE GRACQ : WWW.GRACQ.0RG

. - LES MAISONS DES CYCLISTES : WWW.MAISONSDESCYCLISTES.BE
Une piste cyclable
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o) UNE LAMPE A INCANDESCENCE TRADITIONNELLE

- PRODUIT :

Quizz

[ ] 5% de lumiére et 95% de chaleur
[ ] 50 % de lumiére et 50% de chaleur
[ ] 95 % de lumiére et 5% de chaleur

REPONSE :

5 % de lumiére et 95% de
chaleur

Vous gagnez un point si

la réponse est correcte.
Sinon, I'équipe suivante a la
possibilité de répondre a son
tour et de gagner le point si
c’est juste.

CE NEST DONC PAS POUR RIEN QU'ON NE TROUVE
(PRESQUE) PLUS DE LAMPES A INCANDESCENCE
~ DANSLES MAGASINS !
NHESITEZ PAS A CHANGER VOS VIEILLES
AMPOULES PAR DES

~ AMPOULES
ECONOMIQUES OULED !

VOTRE FACTURE D'ELECTRICITE S'EN VERRA ALLEGEE.
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VOTRE EQUIPE DOIT LANCER UN DEFI
A UNE EQUIPE DE SON CHOIX.

Vous pouvez choisir le défi, ainsi que le
nombre de points mis en jeu. L’équipe
qui remporte le défi recoit le nombre de
point déterminé de I’'équipe perdante.

Exemples de défis :
= Duel pour 5 points : quelle équipe peut souffler le plus
rapidement 20 bougies ?
= Duel pour 3 points : quelle équipe parviendra a
construire une éolienne avec les objets présents dans
la piece ?

© rudall30 - Fotolia.com
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n QU’EST-CE QUE LA GEOTHERMIE ?

°
Quizz

[ ] Le centre de la Terre

D La science qui étudie les phénomeénes
thermiques internes du globe terrestre, et la
technologie qui vise a I'exploiter

D Une maniere écologique de garder le café
au chaud

REPONSE :

La géothermie est la science qui étudie les phénomenes
thermiques internes du globe terrestre, et la technologie
qui vise a I'exploiter.

Vous gagnez un point si la réponse est correcte. Sinon,
I'équipe suivante a la possibilité de répondre a son tour et
de gagner le point si c’est juste.

. ] ?
Le saviez~Vous :

DANS L'ANTIQUITE, LES ROMAINS UTILISAIENT LA CHALEUR SOUS
LA CROUTE TERRESTRE POUR CHAUFFER LES BATIMENTS ET
L'EAU MAIS C’EST SEULEMENT RECEMMENT QUE NOUS AVONS
COMMENCE A REDECOUVRIR SON POTENTIEL.

LES POMPES A CHALEUR QUI UTILISENT LA CHALEUR DU
SOL POUR CHAUFFER DES MAISONS SONT UN EXEMPLE DE
LUTILISATION ACTUELLE DE LA GEOTHERMIE
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p) POURQUOI SURNOMME-T-ON LE PETROLE LE GAZ

[ ] Car ce sont des matiéres formées par la
sédimentation et la fossilisation d’éléments
végétaux et animaux ayant vécu il y a des
millions d’années

[ ] Car ce sont des sources d’énergies
utilisées par de vieilles personnes

[ ] Car on trouve ces matiéres dans des
fosses profondes

Vous gagnez un point si la réponse est correcte. Sinon,

I’équipe suivante a la possibilité de répondre a son tour et
de gagner le point si c’est juste.

ET LE CHARBON « ENERGIES FOSSILES » ?

REPONSE :

Car ce sont des matieres formées par la sédimentation et
la fossilisation d’éléments végétaux et animaux ayant vécu
il y a des millions d’années

?
Le SO\VLQ-Z",YQ}AS ‘

LES ENERGIES FOSSILES SONT DES ENERGIES NON
RENOUVELABLES, CAR LEUR RECONSTITUTION NATURELLE
DEMANDERAIT DES MILLIONS D’ANNEES. OUTRE
LEUR EPUISEMENT INELUCTABLE, LEXPLOITATION DE
(ES COMBUSTIBLES EST A LORIGINE DE PROBLEMES
ENVIRONNEMENTAUX LIES A LEUR EXTRACTION ET A LEUR
UTILISATION (PRODUCTION DE GAZ A EFFET DE SERRE).
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@, VOUS DISPOSEZ D’UNE MINUTE POUR DESSINER ET FAIRE

AVOS PINCEAUX !

bes &S
za‘ttu?@\) ?Y&

La premiére équipe qui trouve le mot remporte 1 point.
Lancez le dé. Si le dé indique 1, 3 ou 5, les équipes
doivent toutes dessiner avec la main gauche (ou la main
droite pour les gauchers !)

Dessinez :

Une voiture électrique

DEVINER A VOTRE EQUIPE LE MOT SUIVANT. ON DESIGNE UN
DESSINATEUR PAR EQUIPE.

?
Le saviezy ous -

LES VOITURES ELECTRIQUES POURRAIENT BIEN APPARAITRE
COMME L'UNE DES SOLUTIONS CONTRE LE CHANGEMENT
CLIMATIQUE ET LA RAREFACTION DU PETROLE.

LE SECTEUR DES TRANSPORTS EST RESPONSABLE D'ENVIRON
_ UNQUART DES EMISSIONS DE GAZ A EFFET DE SERRE LIEES A
L'ENERGIE ET DEPEND PRESQUE ENTIEREMENT (95%) DU PETROLE.
AUJOURD’HUI, LES RESERVES DE PETROLE SONT EN TRAIN DE
DIMINUER ET DES CONFLITS RISQUENT D'ECLATER A MOYEN TERME
AUTOUR DES DERNIERES RESERVES D'OR NOIR.
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VOUS AVEZ 30 SECONDES POUR FAIRE DEVINER LE MOT

SUIVANT A VOTRE EQUIPE, SANS UTILISER LES MOTS QUI
niocsl  SUIVENT.

Passé ce délai, I'équipe suivante dispose a son tour de 30 QVLQZ-—Vou's .
secondes pour faire deviner le mot. Vous gagnez un point L@. S e
si votre équipe trouve le mot. P

(Donner la carte a la personne du groupe qui fait deviner le TJ?\IléRP[IE\%BI:II-IIE\ |[;1ES 'LKESNELTJ[:]I!IE ,:‘U‘{: ILE\AII;IESIEESE.I-N\EI[R]EEC'I!JIMlII\gE
mot & son equipe. Ln candidat d'une autre equipe verfie ELLE PRODUIT DE L‘EL'JIECTRIOCITE A G[IZRANDE ECHELLEUAvéc
qu’il ne prononce pas les mots interdits). . \

DE FAIBLES EMISSIONS DE GAZ A EFFET DE SERRE, BIEN
QUE L'EXTRACTION ET LENRICHISSEMENT DE LURANIUM
SOIENT TRES INTENSIFS EN ENERGIE. MAIS NOUS NE
POUVONS ECHAPPER A LA REALITE QUE LA FISSION
NUCLEAIRE PRODUIT DE DANGEREUX DECHETS QUI RESTENT

Nucléaire

Mots interdits :

En ergi e HAUTEMENT TOXIQUES PENDANT DES MILLIERS IJ'ANNEES
ET QUIL N'Y A AUCUN ENDROIT DANS LE MONDE QU LES

N Oyau STOCKER SANS DANGER.

Réacteur

Uranium

© Global Warming Images/WWF-Canon
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NOUS ALLONS VOUS PROPOSER UN MOT OU CONCEPT.

! VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR NOUS DIRE CE QUE VOUS

QUE SAVEZ-VOUS
DE...

SAVEZ SUR CE SUJET.

Pour chague mot que vous proposez se trouvant dans la
liste, vous gagnez 1 point.

Si au bout d’'une minute il manque des points, I'équipe
suivante dispose a son tour de 30 secondes pour trouver
les idées manquantes.

Que savez-vous a propos de :

Kyoto

- Protocole

- Pays industrialisés

- Gaz a effet de serre

- Convention-cadre sur les
changements climatiques (CCNUCQ)

¢
Le savuez'vo‘*s

LE PROTOCOLE DE KYOTO EST UN TRAITE INTERNATIONAL SIGNE EN
1997 A KYOTO, AU JAPON. CE TRAITE, ENTRE EN VIGUEUR EN 2005,

VISE A REDUIRE DE 5% (PAR RAPPORT
A 1990) LES EMISSIONS DE SIX GAZ A
EFFET DE SERRE

(PARMI LESQUELS LE DIOXYDE DE CARBONE ET LE METHANE). IL
VIENT S’AJOUTER A LA CONVENTION-CADRE DES NATIONS UNIES SUR
LES CHANGEMENTS CLIMATIQUES DONT LES PAYS PARTICIPANTS SE
RENCONTRENT UNE FOIS PAR AN DEPUIS 1995. LE PROTOCOLE DEVAIT
PRENDRE FIN EN 2012, MAIS A ETE PROLONGE JUSQU’EN 2020.
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N COMBIEN DES 7 REGLES D'OR DE L’ECO-CONDUITE
‘ POUVEZ-VOUS CITER EN UNE MINUTE ?

Quizz

Par « Ecodriving » ou « conduite écologique », on
désigne un style de conduite permettant d’économiser
du carburant. Cela signifie donc également moins
d’émissions de CO,, moins de pleins d’essence, et
souvent aussi une conduite plus prudente. Tout le monde
en sort gagnant !

Chaque proposition correcte rapporte un point.
"équipe suivante a 30 secondes pour tenter de trouver
les réponses manguantes.

REPONSE :

1. Limiter sa vitesse / Ne pas rouler trop vite

2. Passer a temps a la vitesse supérieure avant de monter
dans les tours (vers 2 500)

3. Rouler autant que possible a vitesse constante

4. Rouler autant que possible a bas régime sur un rapport
de vitesse aussi élevé que possible

5. Rouler de maniére préventive et anticipée (afin de ne
pas devoir freiner et accélérer en derniere minute)

6. Contrller régulierement la pression des pneus

7. Couper le moteur lors des arréts de courtes durées

?
Le saviez~Vous

UN BON NOMBRE D'ENTREPRISES ENVOIENT LEURS EMPLOYES

SUIVRE UN COURS D’ECO-CONDUITE. PAS BETE, QUAND ON SAIT

QUE L'ECO-CONDUITE (LIEE A LA MANIERE DE CONDUIRE ET AU
TRAJET EFFECTUE) PEUT

DIMINUER JUSQU’A 20 % DE LA
CONSOMMATION DU VEHICULE !
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VOUS AVEZ 30 SECONDES POUR FAIRE DEVINER LE MOT

SUIVANT A VOTRE EQUIPE, SANS UTILISER LES MOTS QUI
it SUIVENT.

Passé ce délai, I'’équipe suivante dispose a son tour de 30

secondes pour faire deviner le mot. Vous gagnez un point
si votre équipe trouve le mot.

(Donner la carte a la personne du groupe qui fait deviner
le mot a son équipe. Un candidat d’une autre équipe
vérifie gqu'’il ne prononce pas les mots interdits).

Pétrole

Mots interdits :
Renouvelable
Fossile

Noir

Essence © pixabaycom
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VOUS AVEZ 30 SECONDES POUR FAIRE DEVINER LE MOT
SUIVANT A VOTRE EQUIPE, SANS UTILISER LES MOTS QUI
MTEROT SUIVENT.

INTERDITS

Passé ce délai, I'équipe suivante dispose a son tour de 30

secondes pour faire deviner le mot. Vous gagnez un point Y. ) ?

si votre équipe trouve le mot. Le SQVL?-Z:,Y OU,

(Donner la carte a la personne du groupe qui fait deviner o , )

le mot a son équipe. Un candidat d’une autre équipe ALOR} QUE LA PLUPART D’ENTRE NOUS CONSIDERONS
vérifie qu’il ne prononce pas les mots interdits). L'ENERGIE COMME UN BIEN DE BASE GARANTI,

PRESQU'UN QUART DE LA POPULATION MONDIALE N'A
TOUJOURS PAS ACCES A DE LELECTRICITE FIABLE,
REDUISANT DRASTIQUEMENT LEURS CHANCES DE

RECEVOIR UNE EDUCATION ET DE GAGNER LEUR VIE.
AVEC LAUGMENTATION DES PRIX DE L'ENERGIE, LES
POPULATIONS PAUVRES CONTINUENT A ETRE EXCLUES.

Electricité

Mots interdits :
Lumiére
Ampoule

Prise

Courant

© Brent Stirton/Getty Images/WWF-UK
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o) POUR COMBIEN DE FAMILLES UNE EOLIENNE DE 2MW PEUT-
- ELLE FOURNIR D’ELECTRICITE SUR UNE ANNEE...

QuIzz
es LQ.S ... supposant que
Tou'% @S JOU,@-V\E I'éolienne fonctionne
e-qu' ? S 2 000 heures par an
P (soit ¥4 du temps)

a pleine capacite,
et produit donc
4 000 MWh/an ?

Notre utilisation d’électricité se mesure en kwh (kilowatt-
heure). Lusage d’électricité d’une famille est d’environ

3 500 kwh par an.

Une grande partie des éoliennes terrestres ont une
capacité entre 2 et 3 mégawatt (MW).

Chaque groupe propose un nombre de familles. Le
groupe a qui ¢’était le tour peut proposer sa réponse
en dernier lieu. Le groupe qui propose le nombre le plus
proche de la réponse remporte 1 point.

REPONSE :

Dans la situation proposeée, I'éolienne produira de
I'électricité pour 1 143 familles (4 000 MWh ou
4 000 000 kWh/3 500 kWh).

3 de ces éoliennes sont donc suffisantes pour un fournir
de I'électricité a un village de 8 000 habitants.

\wh

LE KILOWATT-HEURE EST UNE UNITE DE MESURE D'ENERGIE
CORRESPONDANT A L'ENERGIE CONSOMMEE PAR UN APPAREIL
D'UNE PUISSANCE DE 1000 WATTS (1 KW) PENDANT UNE
DUREE D’UNE HEURE
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o NOUS ALLONS VOUS PROPOSER UN MOT OU CONCEPT.
! VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR NOUS DIRE CE QUE VOUS

QUE SAVEZ-VOUS
DE...

SAVEZ SUR CE SUJET.

Pour chague mot que vous proposez se trouvant dans
la liste, vous gagnez 1 point.

Si au bout d’'une minute il manque des points, I'équipe
suivante dispose a son tour de 30 secondes pour
trouver les idées manquantes.

Que savez-vous a propos de :

Le méthane

Gaz a effet de serre
Animaux de ferme/bétail
Rots et pets des bétes
Permafrost

. ] ?
Le S&V"‘u»'yq?s ‘

EN TANT QUE GAZ A EFFET DE SERRE, LE METHANE (CH,) EST 21
FOIS PLUS PUISSANT QUE LE CO,. ON ESTIME QUE LE METHANE EST
RESPONSABLE DE 15 A 17% DE LENSEMBLE DU RECHAUFFEMENT
~ SURVENU AU COURS DU SIECLE DERNIER.

LE METHANE EST LIBERE LORS DE L'EXTRACTION DU PETROLE
ET DU GAZ OU GENERE LORS D'UNE COMBUSTION INCOMPLETE
(PAR EXEMPLE, LORS DE LA DESTRUCTION PAR LE FEU DE LA FORET
TROPICALE HUMIDE) LE METHANE EST EGALEMENT GENERE PAR
LE BETAIL, LORS DE LA RUMINATION.

UNE GRANDE QUANTITE DE METHANE EST PRISONNIERE DU PERMAFROST
(MILIEUX OU LE SOL EST CONSTAMMENT GELE). LES SCIENTIFIQUES
METTENT EN GARDE CONTRE LA LIBERATION DE CES GAZ DANS
UATMOSPHERE LORS DE LA FONTE DES GLACES, CE QUI ACCENTUERAIT
LE CHANGEMENT CLIMATIQUE.
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VOUS AVEZ 30 SECONDES POUR FAIRE DEVINER LE MOT

SUIVANT A VOTRE EQUIPE, SANS UTILISER LES MOTS QuI
it SUIVENT.

Passé ce délai, I'équipe suivante dispose a son tour de 30

secondes pour faire deviner le mot. Vous gagnez un point
si votre équipe trouve le mot.

(Donner la carte a la personne du groupe qui fait deviner
le mot a son équipe. Un candidat d’une autre équipe
vérifie qu’il ne prononce pas les mots interdits).

)

LE POTENTIEL DE PRODUCTION EN ENERGIE
EOLIENNE EST

5 A 15 FOIS PLUS GRAND

Folienne

Mots interdits :

Vent g
' QUE CE QUIEST NECESSAIRE POUR ALIMENTER
mgﬁm LE MONDE ENTIER.

Tourner

© Global Warming Images/WWF-Canon
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VOUS AVEZ 30 SECONDES POUR FAIRE DEVINER LE MOT

SUIVANT A VOTRE EQUIPE, SANS UTILISER LES MOTS QuI
it SUIVENT.

Passé ce délai, I'équipe suivante dispose a son tour de 30

secondes pour faire deviner le mot. Vous gagnez un point
si votre équipe trouve le mot.

(Donner la carte a la personne du groupe qui fait deviner le
mot a son équipe. Un candidat d’une autre équipe vérifie
qu’il ne prononce pas les mots interdits).

Radiateur

Mots interdits :
Chauffer / Chauffage
Thermostat
Température

Froid

© magraphics.eu - Fotolia.com
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o) QUELS SONT LES TROIS FACTEURS RESPONSABLES DE
¢ LA MONTEE DU NIVEAU DES OCEANS ?

Quizz

[ ] Lafonte des icebergs

[ ] Lexpansion thermique des océans

[ ] Les inondations plus fréquentes

[ ] Lafonte des glaciers continentaux

[ ] La déforestation

[ ] Lafonte des calottes glaciaires du
Groenland et de I’Antarctique

Vous gagnez un point si la réponse est correcte. Sinon,

I'équipe suivante a la possibilité de répondre a son tour et
de gagner le point si c’est juste.

REPONSE :

Les trois facteurs responsables de la montée du niveau
des océans sont I'expansion thermique des océans (I’eau
chaude occupant un plus grand espace que I'eau froide)
et la fonte des glaciers continentaux et des calottes
glaciaires du Groenland et de I’ Antarctique.

A tester

24

LA FONTE DES GLACES FLOTTANTES (BANQUISE, ICEBERGS....)
N’INTERVIENT PAS DANS LA MODIFICATION DU NIVEAU DE LA
MER. VOUS VERIFIEREZ CELA AVEC UNE SIMPLE EXPERIENCE :
OBSERVEZ UN VERRE PLEIN D’EAU DANS LEQUEL FLOTTENT
DES GLACONS. LORSQUE LES GLACONS FONDENT, LEAU NE
DEBORDERA PAS DU VERRE !
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VOTRE EQUIPE DOIT LANCER UN DEFI
A UNE EQUIPE DE SON CHOIX.

Vous pouvez choisir le défi, ainsi que le
nombre de points mis en jeu. L’équipe
qui remporte le défi recoit le nombre de
point déterminé de I’'équipe perdante.

Exemples de défis :
= Duel pour 5 points : quelle équipe peut souffler le plus
rapidement 20 bougies ?
= Duel pour 3 points : quelle équipe parviendra a
construire une éolienne avec les objets présents dans
la piece ?

© rudall30 - Fotolia.com
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ﬂ JE VAIS DONNER UN MOT. TOUTES LES EQUIPES

ENMUSIQUE CONTENANT CE MOT.

Whes Les
Toipes Jouert

Lorsque je pointe une équipe du doigt, elle doit chanter
la chanson. Je montre ensuite une autre équipe du
doigt. On ne peut jamais chanter une chanson qui a déja
été interprétée. L équipe qui ne trouve pas de nouvelle
chanson apres dix secondes est éliminée.

(la personne quii lit cette fiche est maitre de cette manche
du jeu)

Mot : soleil

DOIVENT PENSER A DES CHANSONS EXISTANTES

© Earth Hour Global

Remarque : ce mot peut-étre présent dans une autre
langue (ex. sun, sol, etc.)

"avant-derniere équipe gagne 2 points.
La derniere équipe en gagne 3.
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n QUELLES SONT LES CONSEQUENCES DU CHANGEMENT
‘ CLIMATIQUE ? PLUSIEURS REPONSES SONT POSSIBLES.

Quizz

|| Des phénomenes climatiques extrémes

[ ] Les saisons deviennent plus instables

[ ] Le niveau des mers monte

[ ] Les glaciers fondent massivement

Vous gagnez un point si vous trouvez toutes les réponses

correctes. Sinon, I'équipe suivante a la possibilité de
répondre a son tour et de gagner le point si c’est juste.

REPONSE :

Les quatre propositions !
= Phénomeénes climatiques extrémes comme
des tempétes, des sécheresses, des précipitations
abondantes... arrivent de plus en plus frequemment.

= Les saisons deviennent plus instables ce qui
a, entre autres, des conséquences sur la flore et la
faune et sur I'agriculture.

= Le niveau des mers monte ce qui constitue une
menace pour des millions de personnes vivant a
proximité des cotes.

= Les glaciers fondent massivement et cela met en
danger I'approvisionnement en eau de nombreuses
personnes.

, ?
Le sovieznVous

LA BIODIVERSITE EST AUJOURD'HUI DEJA SOUS PRESSION :
POLLUTION, DEBOISEMENT, PERTE DHABITAT, SURPECHE. ..
LE CHANGEMENT CLIMATIQUE VA RENDRE LA SURVIE DE
NOMBREUSES ESPECES ENCORE PLUS DIFFICILE.
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@ VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR CONVAINCRE LE PIRE

, CARNIVORE DE PRENDRE PART A LA CAMPAGNE « JEUDI

MW VEGGIE », QUI CONSISTE A NE PAS MANGER DE VIANDE UN
JOUR PAR SEMAINE.

Vous disposez de 30
secondes de reflexion B
préalable. Les autres
équipes voteront

. ?
Le saviezmVous

LINDUSTRIE DE LA VIANDE EMET A ELLE SEULE

0
ensuite si elles sont 18% DES GAZ A
convaincues par votre EFFET DE SERRE g
exposé. ; AU MONDE, MANGER MOINS DE VIANDE REDUIT
© Globel Warming Images/WAF-Ganon CONSIDERABLEMENT NOTRE IMPACT SUR
L'ENVIRONNEMENT.

Vous remportez un point pour chaque
vote d’équipe convaincue.
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@, VOUS DISPOSEZ D’UNE MINUTE POUR DESSINER ET FAIRE

DEVINER A VOTRE EQUIPE LE MOT SUIVANT. ON DESIGNE UN
ftentl  DESSINATEUR PAR EQUIPE.

bes les
2‘%&\0@3 ?ﬁ?\k

, ?
Le saviezmVous :

LES DECHETS HAUTEMENT RADIOACTIFS PROVENANT

La premiére équipe qui trouve le mot remporte 1 point. DES CENTRALES NUCLEAIRES HYPUTHEQUENT POUR
DES CENTAINES DE MILLIERS D’ANNEES LA SANTE
Lancez le dé. Sile dé indique 1, 3 ou 5, les €quipes ET LE BIEN-ETRE DES GENERATIONS FUTURES. A CE

doivent toutes dessiner les yeux fermés/bandés !

JOUR, AUCUN PAYS N'A _TRUUVE DE SOLUTION ALA
Dessinez QUESTION DES DECHETS NUCLEAIRE.
' PLUS DINFOS SUR WWW.STOP-AND-GO0.BE/FR

Un déchet nucléaire



LE JEU EARTH H

NOUS ALLONS VOUS PROPOSER UN MOT OU CONCEPT.
) VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR NOUS DIRE CE QUE VOUS
Lovid  SAVEZ SUR CE SUJET.

Pour chague mot que vous proposez se trouvant dans la
liste, vous gagnez 1 point.

Si au bout d’une minute il mangue des points, I'équipe
suivante dispose a son tour de 30 secondes pour trouver
les idées manquantes.

Que savez-vous a propos de :
Réchauffement climatique

- Causé par I'augmentation de I'effet de
serre

- Conséquences sur la biodiversité

- Causé par les activités de 'homme

- Cause la hausse du niveau des
océans

© Paul Nicklen/National Geographic Stock/WWF-Canada



LE JEU EARTH

@ VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR PRESENTER LA MEILLEURE
. PUBLICITE INCITANT LES GENS A UTILISER LE VELO OU LA
Ml VARCHE POUR LES TRAJETS DE MOINS DE 3 KIV.

Vous disposez de 30
secondes de réflexion
préalable. Les autres

P i

EN BELGIQUE,

équipes voteront ensuite 0
si elles sont convaincues P 20 % DES
par votre expose. DEPLACEMENTS

EN VOITURE FONT MOINS DE 3 KM.

Vous remportez un point pour chaque
vote d’équipe convaincue.

© WWF Canon/Fernando Zarur
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VOTRE EQUIPE DOIT LANCER UN DEFI
A UNE EQUIPE DE SON CHOIX.

Vous pouvez choisir le défi, ainsi que le
nombre de points mis en jeu. L’équipe
qui remporte le défi recoit le nombre de
point déterminé de I'équipe perdante.

Exemples de défis :
= Duel pour 5 points : quelle équipe peut souffler le plus
rapidement 20 bougies ?
= Duel pour 3 points : quelle équipe parviendra a
construire une éolienne avec les objets présents dans
la piece ?

© rudall30 - Fotolia.com
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JJ

CONTENANT CE MOT.

EN MUSIQUE

Gbes Les
Toipes jouert

Lorsque je pointe une équipe du doigt, elle doit chanter
la chanson. Je montre ensuite une autre équipe du
doigt. On ne peut jamais chanter une chanson qui a déja
été interprétée. L'équipe qui ne trouve pas de nouvelle
chanson apres dix secondes est éliminée.

(la personne quii lit cette fiche est maltre de cette manche
du jeu)

Mot : mer

JE VAIS DONNER UN MOT. TOUTES LES EQUIPES
DOIVENT PENSER A DES CHANSONS EXISTANTES

© Earth Hour Global

Remarque : ce mot peut-étre présent dans une autre
langue (ex. zee, sea, etc.)

"avant-derniere équipe gagne 2 points.
La derniere équipe en gagne 3.
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VOS PREMIERES ACTIONS SIVOUS ETIEZ MINISTRE DE
’ENVIRONNEMENT : RACONTEZ !

11DEE
EN 1MINUTE

Vous avez une minute pour présenter
VOS actions en tant que ministre de
I’Environnement (en imaginant que vous
ayez les pleins pouvoirs). Vous disposez
de 30 secondes de réflexion préalable.

Les autres équipes voteront ensuite si elles sont
convaincues par votre exposé. Vous remportez 1 point
pour chaque vote d’équipe convaincue.

© pixabay.com
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LEQUIPE QUI A TIRE LA CARTE COMMENCE, EN
COMPLETANT LA PHRASE SUIVANTE :
POUR CONSOMMER MOINS D’ENERGIE, JE VAIS...

Ex : pour consommer moins d’énergie, je vais isoler le toit.
Léquipe suivante répéte la phrase en incluant la
réponse de la premiére équipe et en ajoutant sa
réponse.

Ex : pour consommer moins d’énergie, je vais isoler le toit
et manger moins de viande.

Et ainsi de suite.

Les mots doivent étre cités dans le bon ordre !

= [’équipe qui se trompe (soit en oubliant des mots,
soit en changeant I'ordre) est éliminée.

= On continue jusqu’a ce qu’il ne reste plus qu’une
équipe.

= [’avant derniére équipe en jeu gagne 2 points, et la
derniére équipe en gagne 3. © Adam Oswel/WWF-Canon
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@, VOUS DISPOSEZ D’UNE MINUTE POUR DESSINER ET FAIRE

les
Loipes Jouent

La premiére équipe qui trouve le mot remporte 1 point.

Lancez le dé. Si le dé indique 1, 3 ou 5, les équipes
doivent toutes dessiner les yeux fermés/bandés !

Dessinez :

La marée

DEVINER A VOTRE EQUIPE LE MOT SUIVANT. ON DESIGNE UN
fterd  DESSINATEUR PAR EQUIPE.

?
Le smvuez'vo*"s

IL EST POSSIBLE DE PROFITER DU PHENOMENE DES MAREES POUR
PRODUIRE DE LENERGIE ! ON APPELLE CELA

L’ENERGIE MAREMOTRICE.

EN DEUX MOTS, CETTE ENERGIE EST ISSUE DES MOUVEMENTS DE
L'EAU CREES PAR LES MAREES ET CAUSES PAR L'EFFET CONJUGUE
DES FORCES DE GRAVITATION DE LA LUNE ET DU SOLEIL. LA
DIFFERENCE DE HAUTEUR ENTRE LA MAREE HAUTE ET LA MAREE
BASSE PEUT ATTEINDRE PLUSIEURS METRES A CERTAINS
ENDROITS DU MONDE. ON PEUT DONC RETENIR L'EAU MONTANTE A
L'AIDE D'UN BARRAGE. ET ENSUITE, A MAREE BASSE, L'EAU REFLUE
VERS LA MER VIA DES TURBINES QUI PRODUISENT DE L'ENERGIE.
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VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR MIMER LE PLUS POSSIBLE DE
MOTS DE LA LISTE SUIVANTE. )

[EAMGY  ANNONCER LE THEME : LES SOURCES D’ENERGIE
RENOUVELABLES

Lancez le dé : .

= Sile dé tombe sur 1, 3 ou 5 : vous mimez vous- Mimez :
méme. - Vent

= Sile dé tombe sur 2, 4 ou 6 : on détermine une .
marionnette. - Soleil
On désigne dans I'équipe un marionnettiste (ou - Biomasse
manipulateur) et une marionnette. Le marionnettiste - Eau
fait jouer la marionnette. Vous ne pouvez émettre

aucun son. Géothermie

Vous gagnez 1 point pour chaque action devinée par
votre équipe.

Au bout de la minute, s’il reste des mots a faire deviner,
I’équipe suivante prend le relais et dispose de 30
secondes.

© pixabay.com
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@, VOUS DISPOSEZ D’UNE MINUTE POUR DESSINER ET FAIRE
- DEVINER A VOTRE EQUIPE LE MOT SUIVANT. ON DESIGNE UN
fterd  DESSINATEUR PAR EQUIPE.

..\,ou,s ?
'}‘oui:e.s Le.s ONLQZ-
L?QS OU'Q-V\E L@. S o

A LE THERMOSTAT, OU SYSTEME DE GESTION DE VOTRE CHAUFFAGE
CENTRAL, EST UN OUTIL SIMPLE QUI PERMET DE REGULER LA

La premigre équipe qui trouve le mot remporte 1 point. TEMPERATURE SELON LES HEURES DE LA J‘UURNEE, ET PEUT VOUS
EPARGNER BIEN DES EUROS ET DES DEGRES INUTILES. PENSEZ A

Lancez le dé. Sile dé indique 1, 3 ou 5, les équipes ADAPTER LA TEMPERATURE DES PIECES A VOS ACTIVITES :

doivent toutes dessi | i h | i -

d%\i/teenpozf o giﬁi'ﬂgﬁsizw a main gauche (oufa main 190U 20°C SUFFISENT DANS LE SEJOUR, ET 16°C

DANS LA CHAMBRE POUR UN BON SOMMEIL.

LES AUTRES PIECES DE VIE PEUVENT ETRE DIMINUEES JUSQU'A

13-15°CDURANT LA NUIT. PENSEZ EGALEMENT A DIMINUER LE
THERMOSTAT DURANT VOS PERIODES D’ABSENCE.

Dessinez :

Un thermostat



LE JEU EARTH

VOTRE EQUIPE DOIT LANCER UN DEFI
A UNE EQUIPE DE SON CHOIX.

Vous pouvez choisir le défi, ainsi que le
nombre de points mis en jeu. L’équipe
qui remporte le défi recoit le nombre de
point déterminé de I’'équipe perdante.

Exemples de défis :
= Duel pour 5 points : quelle équipe peut souffler le plus
rapidement 20 bougies ?
= Duel pour 3 points : quelle équipe parviendra a
construire une éolienne avec les objets présents dans
la piece ?

© rudall30 - Fotolia.com
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VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR MIMER LE PLUS POSSIBLE DE
MOTS DE LA LISTE SUIVANTE.

(GRS ANNONCER LE THEME : LES CONSEQUENCES POSSIBLES DU
CHANGEMENT CLIMATIQUE

?
. L"‘VO“"S .
Lancez le dé: L@. SONVEQ' W
= Sile dé tombe sur 1, 3 ou 5 : vous mimez vous- 7 1
meme. LES CONSEQUENCES POSSIBLES DU CHANGEMENT CLIMATIQUE FONT
' a;‘ﬁffnggbe sur 2,4 0u 6 : on determine une ENCORE DEBAT AU SEIN DE LA COMMUNAUTE SCIENTIFIQUE. S'IL EST
| .

CERTAIN QUE LE RECHAUFFEMENT CLIMATIQUE AURA DES CONSEQUENCES
maiueto) ot Uno maronnotts. Le manonmetlists SUR L'ETAT ACTUEL DE LA PLANETE, LES EFFETS EN DECOULANT NE SONT
fait jouer I marionnette. Vous ne pouvez émettre QUE DES PREDICTIONS PLUS 0U MOINS FORTES DES SCIENTIFIQUES. LES

aUGUN SO, CINQ CONSEQUENCES CITEES ICI SONT DONC DES PREDICTIONS, MAIS PAS

ENCORE DES CERTITUDES.

On désigne dans I'équipe un marionnettiste (ou

Vous gagnez 1 point pour chaque action devinée par
votre équipe.

Mimez :
|Au bgut del la minute, s’il restg des mots a faire deviner, - Tempétes - Inondations
équipe suivante prend le relais et dispose de 30 ! i )
secondes. - Especes invasives - La hausse du

- Sécheresse niveau des mers
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@, VOUS DISPOSEZ D’UNE MINUTE POUR DESSINER ET FAIRE
. DEVINER A VOTRE EQUIPE LE MOT SUIVANT. ON DESIGNE UN
el DESSINATEUR PAR EQUIPE.

?
Le saviezy ous :

L'ARCTIQUE ABRITE ENVIRON 4 MILLIONS DE PERSONNES ET DE
NOMBREUSES ESPECES COMME L'OURS POLAIRE, LE MORSE OU LE

La premiére équipe qui trouve le mot remporte 1 point. PHOQUE. IL RENFERME DE NOMBREUSES RESSOURCES : RESERVES
D’EAU DOUCE, STOCKS DE POISSONS, ETC.

Lancez le dé. Sile dé indique 1, 3 ou 5, les équipes L'ARCTIQUE EST MALHEUREUSEMENT MENACE PAR LE CHANGEMENT

doivent toutes dessiner avec la main gauche (ou la main CLIMATIQUE ET SE RECHAUFFE ENVIRON DEUX FOIS PLUS VITE QUE LA

droite pour les gauchers ) MOYENNE MONDIALE !

CELA A UN IMPACT SUR LES COMMUNAUTES LOCALES, LES ANIMAUX ET
LA PLANETE TOUTE ENTIERE. DE PLUS, VU LES RESSOURCES FOSSILES

S PRESENTES SOUS LA GLACE, 'ARCTIQUE ATTIRE LES COMPAGNIES

L' Arctique PETROLIERES. L'EXPLOITATION DE CES RESSOURCES FOSSILES

CONTRIBUE A LACCELERATION DU RECHAUFFEMENT CLIMATIQUE.

Dessinez :
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VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR MIMER LE PLUS POSSIBLE DE
MIOTS DE LA LISTE SUIVANTE.

(e  ANNONCER LE THEME : LES ECO-GESTES

Lancez le dé :

= Sile dé tombe sur 1, 3 ou 5 : vous mimez vous-
méme.

= Sile dé tombe sur 2, 4 ou 6 : on détermine une
marionnette.
On désigne dans I'équipe un marionnettiste (ou
manipulateur) et une marionnette. Le marionnettiste
fait jouer la marionnette. Vous ne pouvez émettre
aucun son.

Vous gagnez 1 point pour chaque action devinée par
votre équipe.

Au bout de la minute, s’il reste des mots a faire deviner,
I’équipe suivante prend le relais et dispose de 30
secondes.

Mimez :

- Eteindre la lumiére

Remplacer les vieilles ampoules par
des ampoules économiques

- Eteindre les appareils en veille

Se déplacer a vélo

Diminuer le chauffage

© pixabay.com
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NOUS ALLONS VOUS PROPOSER UN MOT OU CONCEPT.

! VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR NOUS DIRE CE QUE VOUS

QUE SAVEZ-VOUS
DE...

SAVEZ SUR CE SUJET.

Pour chague mot que vous proposez se trouvant dans la
liste, vous gagnez 1 point.

Si au bout d’'une minute il manque des points, I'équipe
suivante dispose a son tour de 30 secondes pour trouver
les idées manquantes.

Que savez-vous a propos de :

’empreinte écologique

Trop grande
Terre/Planete
Impact sur la nature
Surface

?
Le smvueL'VO“s

QUE CE SOIT POUR MANGER, NOUS DEPLACER, NOUS LOGER...
NOUS CONSOMMONS DES RESSOURCES NATURELLES.

LEMPREINTE ECOLOGIQUE

REPRESENTE LA SURFACE DE LA TERRE NECESSAIRE POUR RENDRE
POSSIBLE NOTRE MODE DE VIE (PRODUCTION DES RESSOURCES ET
GESTION DES DECHETS). CETTE EMPREINTE PEUT ETRE CALCULEE POUR
LA POPULATION MONDIALE, POUR UN PAYS, POUR UNE VILLE... SI L'ON
CALCULAIT LA SURFACE DISPONIBLE DE LA TERRE POUR SATISFAIRE LES
BESOINS DE BASE DE CHAQUE ETRE HUMAIN, CHACUN AURAIT DROIT A
1,8 HA. L'EMPREINTE MOYENNE D'UN BELGE EST DE 7,1HA, CE QUI EST
UN TRES MAUVAIS SCORE. NOUS VIVONS COMME SI NOUS DISPOSIONS
D'UNE PLANETE SUPPLEMENTAIRE.
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VOTRE EQUIPE DOIT LANCER UN DEFI
A UNE EQUIPE DE SON CHOIX.

Vous pouvez choisir le défi, ainsi que le
nombre de points mis en jeu. L’équipe
qui remporte le défi recoit le nombre de
point déterminé de I'équipe perdante.

Exemples de défis :
= Duel pour 5 points : quelle équipe peut souffler le plus
rapidement 20 bougies ?
= Duel pour 3 points : quelle équipe parviendra a
construire une éolienne avec les objets présents dans
la piece ?

© rudall30 - Fotolia.com
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VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR MIMER LE PLUS POSSIBLE DE
MOTS DE LA LISTE SUIVANTE. )
[EALG  ANNONCER LE THEME : LES ANIMAUX MENACES

Lancez le dé : )
= Sile dé tombe sur 1, 3 ou 5 : vous mimez vous- Mimez :
meme. _ - Un tigre
= Sile dé tombe sur 2, 4 ou 6 : on détermine une s
marionnette. - Un éléphant

On désigne dans I'équipe un marionnettiste (ou
manipulateur) et une marionnette. Le marionnettiste
fait jouer la marionnette. Vous ne pouvez émettre
aucun son.

Un panda
- Une tortue marine
Un rhinocéros

Vous gagnez 1 point pour chaque action devinée par
votre équipe.

Au bout de la minute, s’il reste des mots a faire deviner,
I’équipe suivante prend le relais et dispose de 30
secondes.

© pixabay.com
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VOTRE EQUIPE DOIT LANCER UN DEFI
A UNE EQUIPE DE SON CHOIX.

Vous pouvez choisir le défi, ainsi que le
nombre de points mis en jeu. L’équipe
qui remporte le défi recoit le nombre de
point déterminé de I'équipe perdante.

Exemples de défis :
= Duel pour 5 points : quelle équipe peut souffler le plus
rapidement 20 bougies ?
= Duel pour 3 points : quelle équipe parviendra a
construire une éolienne avec les objets présents dans
la piece ?

© rudall30 - Fotolia.com
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RACONTEZ UNE HISTOIRE D’UNE MINUTE DANS LAQUELLE

VOUS INTEGREZ AU MOINS DEUX FOIS GHACUN DES MOTS
el SUIVANTS.

Si les autres équipes devinent les mots que vous avez

3 S : Photovoltaique
« cachés » dans I'histoire, vous n’avez pas le point. )
Les autres équipes peuvent proposer chacune trois mots. Ours polaire
Frigo

Vous gagnez :

= 3 points si les autres équipes ne trouvent pas vos
mots,

= 2 points si elles en trouvent un, et
= 1 point si elles en trouvent deux.

Les autres équipes gagnent 1 point par mot trouve.

©loispeterson.blog.com
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les TERRE, EAU, AIR, FEU_ ‘

Toukes 301&\«‘: UNE PERSONNE DE L'EQUIPE A QUI C’EST LE TOUR
equif€> J77 " SE PLACE AU CENTRE DES EQUIPES. ELLE EST LE
i MAITRE DES 4 ELEMENTS NATURELS.

Cette personne pointe du doigt un joueur de son choix et Aucun nom d’animal ne peut étre répété. Le joueur qui

cite I'un des quatre éléments : donne une mauvaise réponse doit donner un point a
terre, air, eau ou feu. I’équipe du maitre des éléments.

Le joueur indiqué doit réagir rapidement de la maniere Jouez durant trois minutes (ou jusqu’a ce que vous en
appropriée: ayez assez).

- pour le mot terre, il doit nommer un
animal qui marche,

- pour air, un animal qui vole,

- pour eau, un animal qui nage,

- pour le mot feu, le joueur doit garder
le silence.
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ﬂ JE VAIS DONNER UN MOT. TOUTES LES EQUIPES

ENMUSIQUE CONTENANT CE MOT.

Ghes Les
Toipes jouert

Lorsque je pointe une équipe du doigt, elle doit chanter
la chanson. Je montre ensuite une autre équipe du
doigt. On ne peut jamais chanter une chanson qui a déja
été interprétée. L' équipe qui ne trouve pas de nouvelle
chanson apres dix secondes est éliminée.

(la personne quii lit cette fiche est maltre de cette manche
du jeu)

Mot : vent

DOIVENT PENSER A DES CHANSONS EXISTANTES

© Earth Hour

Remarque : ce mot peut-étre présent dans une autre
langue (ex. wind, viento, etc.)

L’avant-derniére équipe gagne 2 points.
La derniére équipe en gagne 3.
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RACONTEZ UNE HISTOIRE D’UNE MINUTE DANS LAQUELLE

VOUS INTEGREZ AU MOINS DEUX FOIS GHACUN DES MOTS
el SUIVANTS.

Si les autres équipes devinent les mots que vous avez Tigre

« cachés » dans I'histoire, vous n’avez pas le point. A

LLes autres équipes peuvent proposer chacune trois mots. lle
Thermometre

Vous gagnez :

= 3 points si les autres équipes ne trouvent pas vos
mots,

= 2 points si elles en trouvent un, et

= 1 point si elles en trouvent deux.

Les autres équipes gagnent 1 point par mot trouve.

©loispeterson.blog.com
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RACONTEZ UNE HISTOIRE D’UNE MINUTE DANS LAQUELLE

VOUS INTEGREZ AU MOINS DEUX FOIS GHACUN DES MOTS
el SUIVANTS.

Si les autres équipes devinent les mots que vous avez

3 o O : Tortue
« cachés » dans I'histoire, vous n’avez pas le point. .
Les autres équipes peuvent proposer chacune trois mots. Parapluie
Protection

Vous gagnez :

= 3 points si les autres équipes ne trouvent pas vos
mots,

= 2 points si elles en trouvent un, et
= 1 point si elles en trouvent deux.

Les autres équipes gagnent 1 point par mot trouve.

©loispeterson.blog.com
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NOUS ALLONS VOUS PROPOSER UN MOT OU CONCEPT.
VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR NOUS DIRE CE QUE VOUS
saviad  SAVEZ SUR CE SUJET.

Pour chaque mot que vous proposez se trouvant I_’énergie nucléaire
dans la liste, vous gagnez 1 point.

Si au bout d’'une minute il manque des
points, I'équipe suivante dispose a son tour
de 30 secondes pour trouver les idées
manqguantes.

- Fabriquée a partir d’uranium
- Cause des déchets
nucléaires
- Forme d’énergie non
renouvelable
- Radioactivité

Que savez-vous a propos de :



LE JEU EARTH

NOUS ALLONS VOUS PROPOSER UN MOT OU
CONCEPT. VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR NOUS
wovsad  DIRE CE QUE VOUS SAVEZ SUR CE SUJET.

Pour chague mot que vous proposez se trouvant dans la
liste, vous gagnez 1 point.

Si au bout d’'une minute il manque des points, I'équipe
suivante dispose a son tour de 30 secondes pour trouver
les idées manquantes.

Que savez-vous a propos de : Une association

Protection de la biodiversité/nature/
environnement

Logo = panda

Mouvement mondial/international

Le WWF
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VOUS AVEZ UNE MINUTE POUR MIMER LE PLUS POSSIBLE DE
MOTS DE LA LISTE SUIVANTE.
(GRS ANNONCER LE THEME : LES PRATIQUES QUI UTILISENT DE

LENERGIE
Lancez le dé : .
= Sile détombe sur 1, 3 ou 5 : vous mimez vous- Mimez :
meme. o - Cuisiner
= Sile dé tombe sur 2, 4 ou 6 : on détermine une .
marionnette. - Prendre un bain

On désigne dans I'équipe un marionnettiste (ou
manipulateur) et une marionnette. Le marionnettiste
fait jouer la marionnette. Vous ne pouvez émettre

Ecouter de la musique
- Prendre 'avion

aucun son. - Utiliser I'ordinateur
Vous gagnez 1 point pour chaque action devinée par ?
votre équipe. L@. 5 &VLQZ:—VOU,S '

Au bout de la minute, s’il reste des mots a faire deviner, >
I’équipe suivante prend le relais et dispose de 30

secondes.

NOUS CONSOMMONS 3 FOIS PLUS QUE DANS LES ANNEES
60, MALGRE LES PROGRES TECHNOLOGIQUES PERMETTANT
L'EFFICACITE ENERGETIQUE DES APPAREILS.



LE JEU EARTH

'3 VOUS DISPOSEZ D’UNE MINUTE POUR DESSINER ET FAIRE

DEVINER A VOTRE EQUIPE LE MOT SUIVANT. ON DESIGNE UN
Nttt DESSINATEUR PAR EQUIPE.

ou,!:e.s Lﬂs
-2_ uipes J°

e
o -

?
u,gv\%: Le so\vx.ez.'\fo“'s ‘

CAPABLE DE FOURNIR LUMIERE, CHALEUR ET ELE[TRI[ITE
LE SOLEIL EST UNE SOURCE D'ENERGIE ILLIMITEE. SI

La premiére équipe qui trouve le mot remporte 1 point. 0 3 % DE I_A SURFA[E DES
Lancez le dé. Si le dé indique 1, 3 ou 5, les équipes DESERTS D'AFRIUUE DU NURD
doivent toutes dessiner les yeux fermes/bandeés ! ETAIT RECOUVERTE DE PANNEAUX SOLAIRES, L'ENSEMBLE DU
Dessinez - CONTINENT EUROPEEN SERAIT ALIMENTE EN ENERGIE.

| L'OBJECTIF DU WWF POUR 2050 EST QUE L'ENERGIE SOLAIRE
Un panneau solaire FOURNISSE ENVIRON LA MOITIE DE NOTRE ELECTRICITE
TOTALE, LA MOITIE DU CHAUFFAGE DES BATIMENTS ET 15 %
DE LA CHALEUR INDUSTRIELLE.



LE JEU EARTH |

RACONTEZ UNE HISTOIRE D’UNE MINUTE DANS LAQUELLE

VOUS INTEGREZ AU MOINS DEUX FOIS CHACUN DES MOTS
el SUIVANTS.

Si les autres équipes devinent les mots que vous avez Bonobo

« cachés » dans I'histoire, vous n’avez pas le point. .

LLes autres équipes peuvent proposer chacune trois mots. Forét vierge
Bonnet

Vous gagnez :

= 3 points si les autres équipes ne trouvent pas vos
mots,

= 2 points si elles en trouvent un, et

= 1 point si elles en trouvent deux.

Les autres équipes gagnent 1 point par mot trouve.

©loispeterson.blog.com
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Notre raison d'étre
Arréter la dégradation de I'environnement dans le monde et construire un
avenir ou les étres humains pourront vivre en harmonie avec la nature.

www.wwf.be




